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Unaexposicion dentro del Euskal Encounter repasalahistoriadelasvideoconsolas, desdelaprimitiva
Magnavox Odyssey de 1972 alasmasrecientesde Segay Nintendo, rexro Aitor Alonso roro Oskar Martinez

Ddl Pong a FfaFootball

UIEN no ha probado

alguna vez su pericia

encajando los bloques en

el Tetris o hadesafiado a
sus 0s a un partido de futbol
con el Fifa Football? Seguramente
muchos de ustedes, pero ¢alguien
sabe qué es el Pong? Pues nadamas
y nada menos que el primer video-
juego que se puso en venta en el
mercado. Ese en el que el protago-
nista controla una barra rectangu-
lar y tiene que golpear la pelota que
le lanza el contrario. Se puso ala
venta en el afio 1972 y la videocon-
sola que lo reproducia era la Mag-
navox Odyssey lapioneraen el mer-
cado, disefiada por el estadouni-
dense Ralph Baer.

Desde entonces, el mundo de los
videojuegos ha cambiado de forma
espectacular. Paraempezar, |as pro-
pias videoconsolas han adquirido
un tamafio cadavez mas compacto.
La calidad de sus gréficos ha expe-
rimentado un salto méas que cuali-
tativo y el abanico de tematicas
parajugar ha crecido casi al mismo
ritmo que el nimero de aficionados.
Tanto es asi, que laAsociacion para
el Estudio y la Divulgacion de la
Informética Clésica ha organizado
una exposicion dentro del Euskal
Encounter repasando los 35 afios de
historia de este entretenimiento.

Espafia, dentro de esta aficion,
siempre fue un par de afos por
detras de las grandes potencias
como Estados Unidos o Japén. De
ahi que en el estado las primeras
maquinas no llegaron hasta précti-
camente 1983. En concreto, la pri-
mera videoconsola que llegé a los
hogares fue laAtari. Aunque, segu-
ramente, solo alos de las familias
mas pudientes. "Era cara porque
costaba unos 300 euros de la época;
eso sf, supuso la llegada de las
recreativas a las casas particula-
res", recordaba ayer Javier Vispe,
secretario de la asociacion y orga-
nizador de la exposicion.

Aunque posteriormente se pre-
sentaron nuevas marcas y forma-
tos, el boom llegariaafinales delos

80 y comienzos de los 90 con la
entradaen el mercado de dos gran-
des compaiiias: Nintendo y Segay
sus dos apuestas estrellas, la Nin-
tendo Entertaiment System y la
Sega Master System, que pocos
afios después fueron implementa-
das con la Megadrive y la Super-
nintendo.

Dos entusiastas de los juegos de antafio ante monitores de época utilizan mandos que ya casi se han olvidado en sustitucion de las Wii.

"Aqui el mercado experimentaya
una verdadera eclosion, tal es asi
que Nintendo llega a editar 96 jue-
gos para sus videoconsolas, muchos
deellos copiasdelos que yaexistian
para ordenador”, explica Vispe. El
famoso fontanero Mario Bros se
convierte en el buque insigniade la
compafiia, mientras que la compe-

vidas somputer susten™
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Son las primeras consolas de juego portéatiles, a afios luz de la PSP.

tencia "apuesta por dirigirse a un
publico masjuvenil y por eso esco-
ge a Sonic, €l erizo volador".

El desarrollo delas videoconsol as
esimparabley pronto aparecen los
primeros modelos portéatiles como
la Game Boy y la Game Gear. Los
televisores ya no son indispensa-
blesparajugar horasy horasy aho-
ra los piques se trasladan a las
calles. Laprimerade ellas consigue
un "éxito rotundo" al tener una
mayor autonomia dejuego.

Aun asi, los graficos y los colores
siguen dejando mucho que desear
y las salas recreativas siguen opo-
niendo una fuerte resistencia a la
dura competencia. "Es que algunas
consolas eran un verdadero churro

La Atari fue la primera
consola que llego6 a los
hogares espafioles en
1983, aunque su precio
rozaba los 300 euros

La Supernintendoy la
Megadrive potenciaron
el boom de esta forma
de entretenimiento
entre losjovenes

que solo seveian en cuatro colores”,
confirmaban ayer Eduardo Urizar
y Oscar Barkala, dos aficionados
que ayer rememoraban viejos tiem-
pos echando una partidaen el stand
de la asociacion.

Antes de que Sony revolucionara
el mercado con laPlaystation, algu-
nas pequefias marcas trataron de
irrumpir en la escena de las video-
consolas con un "rotundo fracaso".
Sega perdi6 su poder en pocos afios
"por sumalaestrategia" y Ninten-
do se mantuvo aflote gracias asus
nuevos productos, como lareciente
Wii.

UNA DELEGACION
DE COREA VISITA
BILBAO PARA
CONOCER SURBISA

El grupo del pais asidtico
realizara una visita técnica
el lunes a varios edificios

BILBAO. Surbisa trabaja desde hac
anos en la rehabilitacion de los edi
ficios del Casco Viejo, San Francis
coy Bilbao La Vieja. Los resultado
de sus reformas han sido estudia
dos por técnicos de la ciudad sur
coreana Gwangju y la entidad est:
sirviendo de modelo para proyecto
de ese pais.

Por ese motivo una delegacion d
la ciudad de Corea del Sur se acer
cara este lunes, 28 de julio, a Bilba
para realizar una visita técnica
analizar in situ el modelo de reha
bilitacion puesto en marcha po
Surbisa. Los técnicos que acudira
ala visita, estan especialmente inte
resados en el estudio de la trans
formacion de edificios historicos e1
equipamientos culturales, por ell
se centraran exclusivamente en es
tipo de inmuebles.

Les recibiran y acompanarai
durante toda la visita técnica, Mar
ta Ibarbia, directora general de Sur
bisa y Elena Pérez, arquitecta de l:
entidad. Partiendo de la sede d
Surbisa en la calle Ronda numerr
6, acudiran a Bilborock, el conven
to de la Encarnacion, BilbaoArte
la Iglesia Corazon de Maria ~dond
se han encontrado los restos de i
antiguo convento y, por ultimo, e
Palacio Yohn. »C.C

CARMEN MARQUES
RECIBE EL PREMIO
A LAMEJOR
BILBAINADA

La entrega del galardon
sera el viernes de Semana
Grande en la Pérgola

BILBAO. Carmen Marqués Toledc
ha recibido el premio a la mejor bil
bainada por su tema titulado Cor
Galones en la veinte edicion de
Concurso de Bilbainadas. Xabiet
Zamudio por su parte, ha creado l¢
mejor letra en euskera, recibiendc
el primer premio en su categoriz
por Berton Bilbao.

Bajo el patrocinio del Area de Cul
tura y Educacion del Ayuntamien:
to de Bilbao y Radio Nervion, los
premios seran entregados el vier-
nes de la Semana Grande 22 de
agosto- en la Pérgola de Dona Casil-
da. La ganadora recibira 800 euros
y la estatuilla de Don Diego. El jura-
do, compuesto por Ibone Ben-
goetxea, Inaki Uranga, Txomin
Mujika, Eduardo Velasco y Enrique
Campos, ha otorgado ocho premios
accesit.

Han recaido sobre los temas de
Eduardo Garay y Gotzone Saenz de
Avarrete, Maite Garmendia, Fer-
nando Ibarra y Agustin Ferrero,
Ricardo Etxebarria y Jose Ipina,
Oscar Matias, Roberto Merikaetxe-
barria, Koldo Villar y Txabi Billa-
berde. Recibiran 400 euros cada uno
y una placa conmemorativa. >C.C



